Elevator prosjekt for 3ET og 3EY

Bakgrunn: 

· Et heisselskap vil ha assistanse for å lage et kontrollsystem for heiser som de skal installere i sin nye kontorbygning

· For å teste dine egenskaper og muligheter for å gjennomføre prosjektet med UML – metoder har de gitt kravspesifikasjoner for en mindre heis.

· Dersom du gjør denne oppgaven bra kan du regne med å få ansvaret også for hele heissystemet i det nye kontorbygget

Krav til heisen.

Heisen skal betjene 5 etager. (1-5)

· Heisen har en heiskupe som beveger seg opp og ned langs heissjakten. Den beveger seg ved hjelp av en motor, en brems og en retningsbryter. Den går med èn hastighet. Når den stopper holdes den i posisjon med bremsenheten. Før heismotoren starter må bremsen tas av, retningsbryteren må settes og motoren slås på.

· Sjakt sensorer gir signaler om at enheten er i en etage hvor den kan stoppe.

· Heisen selv har ingen dør. I hver etage er en dør som kan åpnes og lukkes når heisen står stille i denne etagen. Den fysiske låsing og åpning med sperrebolt skjer automatisk og behøver ikke tas hensyn til. Det sendes et signal Opened (DO) og Closed (DC) når døren åpnes manuelt og når den går igjen. Heisen skal ikke kunne startes dersom døra er åpen.

· Dersom heisen stopper på forespørsel i en etage og ingen åpner døra vil heisen fortsette etter 5 sek dersom det foreligger flere forespørsler.

· Heiskupeen har et panel med 5 knapper. En for hver etage. Disse har et lys som tenner når knappen blir trykket inn. Lyset er på til heisen når etagen og forespørselen er blitt behandlet.

· I hver etage bortsett fra øverste og nederste er det 2 knapper. En for opp og en for ned. I nederste og øverste etage er det kun en knapp for bevegelse i henholdsvis oppover og nedover.

· Heisen går oppover så lenge det er forespørsler i oppover-retning. Deretter går den nedover så lenge det er forespørsler i den retningen.

Vi betrakter kontrollsystemet som det systemet som skal lages. Alle signaler fra knapper og sensorer får vi fra UDP via en socket. Hvert enkelt signal kommer som en linje med ascii-tall. Tilsvarende sender vi styresignaler til motor og backlights via den samme socket’en.

Oppgave 1  Skisser klasse-strukturen i programmet ditt. Konsentrer om å finne passende aktive klasser.

Oppgave 2. Beskriv de enkelte klassers attributter metoder og ansvar

Oppgave 3. Lag sekvensdiagram for noen typiske sekvenser.

Oppgave 4.  Lag  tilstandsdiagram for de viktigste klassene.

Oppgave 5. Skriv programmet og test mot Hardwaresimulator (hws.class)

Et contextdiagram er vist under
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Signaler fra/til Liftpanel




Signal til motor:

LP1..LP5   Trykknappsignal fra heis



ON  motor på

LN1..LN5  Backlight til LP1..LP5 på


OF  motor av

LF1..LF5   Baclight til LP1..LP5 av

Signaler fra/til FloorPanel




Signal til/fra door

FU1..FU4  Oppsignal fra etage



Uansett hvilken etage vi er i får vi

FN2..FN5  Nedsignal fra etage



signalene 

UN1..UN4  Backlight til FU1..FU4 på.


DO Dør åpen

UF1..UF4   Backlight til FU1..FU4 av.


DC  Dør lukket.

DN2..DN5 Backlight til FN2..FN5 på.

DF2..DF5  Backlight til NF2..FN5 av

Signal til retningsbryter og brems:

UP  Retning opp

DW retning ned

HD Hold on

RL  Release.

Simulatoren  har følende utseende:


Dette er startbildet. Heisen star I 1. etage med døra åpen, brems på og motor av

knapprad nr viser knappene i etagene og knapprad til høyre viser knappene i heisen.

Ringene til venstre viser etagesensorene.

Framen kommuniserer over UDP port 8800 ut og 8801 inn.

På neste side vises en enkel interface som kan benyttes for kommunikasjon.

import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt.event.*;

 class rmess implements Runnable  {  // UDP socket for mottak som en thread

 //SocketException, IOException {

  public Thread aktivitet = new Thread(this);

  int myPort = 8800;

 DatagramSocket socket;

  byte [] data = new byte[4]; //max lengde er 4 byte

  public rmess(){   try{

   socket = new DatagramSocket(myPort);

  }catch(SocketException e){}

         aktivitet.start();

  }

  public void run(){

    while(true){

    DatagramPacket packet =

    new DatagramPacket(data, data.length);

    try{

    socket.receive(packet);

    }catch(IOException e){System.out.print("Ioerror");}

   // System.out.println("Mess from "+packet.getAddress().getHostName());

    String message = new String(packet.getData(),0,packet.getLength());

    System.out.println(message);

  }}}

         public class receiver {      //Et enkelt testprogram – Her kommer ditt program inn.

  public static void main(String [] argv)throws IOException{

   //BufferedReader in = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

    rmess rx=new rmess();

  }

  }

import java.net.*;

import java.io.*;

public class msender {

  public static void main(String [] argv)throws SocketException, IOException{

  BufferedReader in = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

  sender s = new sender();

  while(true){

    String x=in.readLine();

    s.send(x);

  }  } }

  class sender {

    int toPort =8801;

    InetAddress toAdr;

    DatagramSocket socket;

    public sender()throws SocketException,UnknownHostException,IOException{

    socket = new DatagramSocket();

    toAdr =InetAddress.getLocalHost();

    }

    void send(String s){

      System.out.println(s);

      byte [] data =s.getBytes();

      DatagramPacket packet = new DatagramPacket(data,data.length,toAdr,toPort);

      try {

      socket.send(packet);

      }catch (IOException e){System.out.println("IOError");} } }

Alle classfilene ligger ute og kan downloades fra min side fra mandag.

Dersom du synes at oppgaven er for vanskelig kan den forenkles slik:

Den som først trykker en knapp får heistjenesten inntil heisen er i rett etage.

Ingen andre trykk kvitteres før heisen har stoppet.

En slik løsning vil imidlertid ikke få full uttelling.

Innlevering innen 8. november kl 1500.

Oppgaven teller 25%.
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